Définir le jeu...
	L'enfant joue : 

s'il choisit de s'engager lui même dans l'action 

s'il décide de ses actions 

si ses actions s'inscrivent dans la réalité qui est la sienne 

s'il retire de son action un plaisir immédiat. 
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	Le jeu est un appui pédagogique efficace et pertinent pour poser des fondations sur lesquelles s'appuieront ultérieurement des apprentissages disciplinaires.  Page 4


	 Il existe autant de définitions du jeu que de chercheurs. Définir les caractéristiques du jeu a sans doute plus d'importance que de chercher à donner sa définition. 

Le jeu est un « second degré » , un « faire semblant », hors de la réalité, communicable, dans  lequel les mécanismes de décision sont importants et la manière de jouer co-acceptée  par les acteurs. 

Les enfants acquièrent une culture ludique, un ensemble de codes et règles permettant le jeu, d'abord par imitation puis par une transmission externe des règles.    
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